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MAX BROOKS

Asa cum am spus, sunt genulmai practic, mai cu picioarele
pe pamant, In timp ce Guy tinde s3 se gindeasci la tot si sd
vorbeascd despre toate cele. Mult.

intalnirea noastrd initiali nu a mers lesne, nu din
prima. Ne-a fost tare greu sa invatam cum si fim prieteni.
Dar, trecind prin aventurile din palatul meu montan si
apoi dedesubt, in Nether, am devenit inseparabili. De ace-
ea, cAnd a venit vremea ca Guy sd meargd mai departe, am
ficut alegerea dificild de a merge cu el. $i aici incepe aceas-
td poveste, odatd cu primii pasi in noua noastra caldtorie.

Guy, ai legatura...

CAPITOLUL 1

— Ne indreptim in directia buna?

Summer m-a intrebat asta in clipa in care am iesit
din fortireata ei de sub munte. Era o intrebare buna sias fi
vrut si am un raspuns bun.

— Nu stiu, am zis eu ridicind din umeri. Dar directia
asta m-a adus la tine, asa ca pare la fel de buna ca oricare
alta.

Ne indreptam spre vest, zdrobind sub picioare zapa-
da care acoperea taigaua si cu vintul inghetat batdndu-ne
din spate.

— Cand am inotat incoace, am ajuns la insula mea,
am continuat eu, si, dupa ce am plecat in cele din urma,
cand am vaslit in directia asta, am ajuns la tine.

— Nu pot si te contrazic, a spus Summer §i a incuvi-
intat din cap; apoi, concentrandu-se asupra intinderii de
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pamant.din fata noastrd; a spus sententios: avem mult te-
ren de acoperit inainte de ciderea noptii.

Planul nostru pentru prima zi era sd traversam bu-
cata asta de taiga, apoi pddurea, apoi sd campdm la mar-
ginea ei inainte s3 trecem peste urmatoarea taiga. A doua
zi avea si se sfirseasci la marginea junglei, cel mai inde-
partat loc in care se aventurase Summer fatd de baza ei;
dincolo de asta se afla marele necunoscut.

Era un plan simplu si perfect realizabil, cu conditia
si nu dim de cine stie ce necaz. Dar incepuse sa ningd,
ceea ce ne-a redus vizibilitatea, ascunzind vreun creeper
matinal sau vreun alt mob nocturn care fusese indeajuns
de norocos incit si se adiposteascd la umbra unui copac
singuratic.

Asta este motivul pentru care Summer nu a mai
spus nimic, nu doar pentru ci terminase de analizat deci-
zia noastri (ceea ce era adevirat), ci si ca si se concentreze
asupra oricirui potential pericol. Mobii de suprafatd nu
erau singura amenintare aici. Mai erau si acele petice de
»capcane de zipadd” subtiri si ascunse, ca aceea prin care
cdzusem in prima mea noapte pe acest continent. Numai
gandul la ea m3 ficea sd tremur; groapa acoperitd, iazul
inghetat, scheletul care tragea din intuneric.

Trebuiau si mai fie si alte asemenea amenintari
naturale, laolaltid cu altele, potential noi. Lumea asta se
schimba mereu. Se intimplase cel putin de doud ori de
cind o cunoscusem pe Summer. Animale noi, plante noi
si, in Nether, medii noi care aproape ca ne omorasera pe
amandoi.

Oare mai erau si alte schimbari in taiga, unele re-
cente? Daci da, noi nu am fi avut cum si le vedem. Fusese-
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rim atit de obsedati de ,electrificarea” muntelui cu lampi
de redstone, incit nu mai iesiserdm nici macar pentru un
plonjon rapid in raul inghetat din apropiere. Dacd lumea
de la suprafati se schimbase, aveam si aflim curand. Nu
ci mi-as fi ficut griji, totusi. Stiam cd am fi facut fatd la
orice ne-ar fi asteptat afard. Asa cum invitasem pe insula
mea: cind lumea se schimb3, trebuie si te schimbi si tu
odatd cu ea.

Si o ficusem, de fiecare datd. Prima schimbare imi
adusese mijloacele de a fiuri scutul in mana mea stangd.
Si cea mai recentd remodelare a lumii imi adusese arbaleta
pe care acum o tineam strdns in mina dreapta. Ajunsese
si-mi placi mult aceastd arma noud, ba chiar s-o prefer
mai vechiului arc vertical. In primul rind, o puteam lisa
armati, ceea ce insemna ci nu trebuia sd ma incordez sau
si-mi reduc ritmul ca si trag. In al doilea rand si cel mai
important pentru mine, nu era o arma cu tragere rapida.
Asta ar putea suna ca un dezavantaj, dar, in punctul dsta,
eram pe cale sd raman fara sageti.

De ce nu ficeam altele? O intrebare justd, mai ales
daci nu ai gisit ultimele doud cirti pe care le-am ldsat
pentru alti aventurieri raticiti, dar sa gtii cd nu mai omor
animale pentru hrani. Fusesem prea coplesit de vinovatie
dupi ce imi micelirisem toate giinile pe insuli. Incerca-
sem si nu ma gindesc la asta, dar in ultima vreme n-am
avut incotro. Rezerva mea initiald de sigeti era pe termi-
nate si, asa cum poate ci stii — sau nu, daca esti nou in
lumea asta —, sigetile nu se pot face fird pene de gaina.

Ce si fac? Si reincep s3 omor pasiri? Sau sa folosesc
si eu pene de la giinile ucise de Summer? Invitasem de
mult c3, uneori, trebuie si sacrifici un ideal ca sd-1 salvezi,
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dar nw'eram pregitit si'fac acel compromis, nu inca. Eco-
nomisirea sigetilor cu ajutorul arbaletei avea — speram eu
- si-mi ofere suficient timp ca s3 m3 hotarasc.

Si sper cd nu te superi prea tare pe mine pentru cd
te scot din poveste ca s3 vorbesc despre un subiect care nu
pare si aibi nicio legitura cu ea. Crede-md, nu e deloc aga.
La fel ca mine, o s3 vezi si tu cit de importantd va fi dilema
asta morald mai tirziu. Dar, in acea dimineatd, nu contau
decit pericolele aflate chiar in fata noastra. §i, din fericire,
nu era niciunul.

Niciun mob nou, nicio planti si niciun animal nou
si, din fericire, nicio amenintare veche, cum ar fi un co-
vor subtire de zipadd miscatoare de tipul ,te-rog-sa-cazi-
prin-mine”. Am ajuns la igluul unde am intdlnit-o pe Sum-
mer prima oard, apoi am mers mai departe, intrand in
padurea care marginea acel pustiu alb.

Ne-am oprit la tufele cu fructe de padure dulci care
apiruserd dupi ultima schimbare §i am luat o gustare
rapidi si aromati. Luaserdm suficientd mdncare cu noi,
dar, ca reguld generald, intotdeauna era mai bine sd ne
hrinim cu ceea ce gdseam pe drum. Eu, unul, md bucuram
c3 Summer isi umplea burta cu fructe de padure, pentru ca
altfel ar fi incercat s3-si astimpere foamea cu urmatoarea
sursi de hrani care a trecut pe langa noi.

— Muuu.

Vaci. Cireada pe care o intilniserdm mai devreme,
exact ca buna mea prieteni Muu, de pe insula. Da, poa-
te ¢i nu am dat dovadi de prea multd originalitate cand
mi-am botezat prietena mea mugitoare Muu, dar Summer
m-a botezat Guy pentru c3 asta sunt, un tip. Simplu, mda,
dar plin de semnificatii, ca atunci cind eu am botezat-o pe
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Summer asa datorita rasului ei cald, ca o adiere de vara -
iar astea sunt doar prenumele! Stai si ajungem mai depar-
te in poveste, cind dim peste niste oameni care-gi primesc
numele de familie.

Dar mai este pani acolo. In clipa asta, ceea ce conta
erau vacile din fata noastri si celelalte animale din spatele
lor.

— Beeee.

— Hei, turma3, le-am zis eu oilor, a trecut ceva vreme.

M3 bucuram s le vid pe toate acolo, inclusiv pe Pa-
tritel, mielul maroniu pe care il ajutasem si se materia-
lizeze hrinindu-i parintii cdnd i intdlnisem prima oard.
Mai putine oi ar fi insemnat mai multi lupi si, de vreme
ce eliminaserdm haita initiald cu ceva vreme in urmd, ma
bucuram s3 vid ci noile schimbari nu adusesera altii.

OK, fac o parantezi: stiu cd nu trebuie sd intervii in
echilibrul naturii, da? Daci elimini animalul A care ma-
nanci animalul B, in curind, animalul B se va inmulti pes-
te misurd. Dar asta se intdmpl3d in lumea noastra, corect?
Aici, faptul c3 turma asta nu a crescut de capul ei aratd ca
eu am protejat, de fapt, echilibrul elimindnd pradatorii.

— Nu-i nevoie si-mi multumesti; ma bucur cd nu
s-au produs schimbiri in privinta animalelor silbatice de
aici, i-am zis lui Pitritel, apoi am ridicat privirea cand o
vulpe albi a trecut repede pe lingd noi. Md gandeam, de
vreme ce avem deja ursi polari, cd urmdtoarea migcare a
acestei lumi ar putea fi sd ne dea ursi grizzly sau... cum se
cheamsi creaturile alea mitice ca niste primate despre care
se zice ci stau la pAndi in padure? Yeti sau Bigfoot?

— Nu fi asa de paranoic, m-a certat Summer intre
doui inghitituri de fructe de padure.
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— Mai-mergi si-tw 'cu papucii altcuiva sa vezi cum
sunt eu, am raspuns eu, apoi am icnit, amuzat, si am chi-
cotit. Te-ai prins? Bigfoot'? Papuci?

Toatd lumea s-a multumit s3 mi priveasci in ticere:
Summer, vacile si oile.

— Dificil public mai sunteti, am zis eu ridicind din
umeri, ceea ce inseamna ca e cazul s-o luam din loc.

— 0 clipd, a spus Summer si a urcat pe un delusor.

— Unde te duci? am strigat eu in sus, la ea, si am dat
din maini in directia spinarii ei. Pierdem timp pretios.

— Nu dureaza mult, a strigat ea peste umar.

Eram pe cale si insist, intrebdndu-m3 de ce ficuse
acel ocol neasteptat, dar atunci am observat ca ninsocarea
se oprise si, cind Summer a ajuns in varful dealului, mi-
am dat seama ce avea de gind.

Summer se uita in urmd, spre muntele ei, si se misca
putin in fata si-n spate. O ciuditenie a acestei lumi este
faptul ci obiectele indepartate sunt intotdeauna ascunse
de ceatd. Acum nu vezi nimic, apoi, dupa ce faci un singur
pas in fatd, apar dintr-odata. Asta ficea Summer, trecea
peste si se retragea dupd linia precisd dincolo de care mun-
tele ei disparea.

— 1Isi ia rdmas-bun, i-am zis eu lui Pitritel, ca in
cartea aia, sau in cirtile alea? Sau poate cid era un film,
fiindca imi amintesc foarte clar cit de talentat era actorul
care a jucat in acea secventa.

— Beee? a intrebat oita maronie.

— Ah, corect, am zis eu. Probabil ¢i tu nu l-ai vizut.
E o fantezie magica despre niste oameni mici care pornesc

1 Picior-mare. O creaturd miticd de mari dimensiuni, cu corpul acoperit
de bland, despre care se spune ci triieste in padurile din America de Nord.
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intr-o mare aventuri si, in scena asta de la inceput, actorul
ila genial spune ceva de genul ,Dacd mai fac un singur pas,
o s3 fiu cel mai departe de casd decét am fost vreodatd”

— Beee.

— Mda, presupun ci nu este chiar situatia prin care
trece Summer, i-am zis lui Patratel. Practic vorbind, ea
nu-si piriseste casa, mai degraba porneste spre adevarata
ei casd. Dar muntele dla era totul pentru ea. L-a scobit pe
dinduntru, l1-a mobilat, i-a dat cildurd si lumina. Iar el a
tinut-o in viati si in siguranta atit de mult timp i acum
ea lasi totul in urma...

— Beee.

Replica lui Patratel mi-a ficut stomacul s3 se stranga.

— Cum adici ,dacd” lasi totul in urma? Vine cu mine.
Asa ne-am inteles. Ea...

— Beee.

Am oftat.

— Ai dreptate. Asa e, mi-am tot gasit motive sd nu
fmi piridsesc insula si, cAnd am facut-o, am fost cat pe ce
si-mi intorc barca si am pornit inapoi. $i acum, dacd stau
s3 ma gindesc, Summer si cu mine aproape cd am pus ca-
pit prieteniei noastre fiindci ei 1i era prea frica sa-gi para-
seascd zona de confort.

M-am uitat la prietena mea care stdtea singura sus,
pe deal, cu ochii spre est, spre trecut.

— Trebuie si m3 duc s vorbesc cu ea, i-am zis lui
Pitritel. S mi asigur ci nu-si pierde curajul, sd-i aduc
aminte ci niciodat3 cresterea nu vine dintr-o zona de con-
fort, ci din pardsirea ei!

— Muu!

Asta a fost vaca - s-a bdgat in conversatia noastra.
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